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Obijectius de la practica

Familiaritzar-se amb la Standard Template Library aprofitant la seva flexibilitat, eficiencia i rigor de
declaracio, a través de la utilitzacié d’algorismes, contenidors, iteradors, funcions objecte i adaptadors, en
una aplicacio sobre seqiiencies de valors.

Plantejament del problema a solucionar

Suposem que la WTA (Women Tennis Association) ens ha encarregat el disseny i implementacio
d’una aplicaci6 que generi estadistiques sobre els resultats obtinguts per les jugadores del circuit.

En un fitxer (tennis.txt) se’ns han proporcionat els resultats de les jugadores als diferents torneigs.
Aquest fitxer té el seglient format:

<AnyActual><SetmanaActual>

<Any> <Setmana>

<Torneig>

<Jugadora> <Pais> <Ronda> <Punts_ronda> <Punts_bonus>
<Jugadora> <Pais> <Ronda> <Punts_ ronda> <Punts_bonus>
<Jugadora> <Pais> <Ronda> <Punts_ ronda> <Punts_bonus>

Per exemple :
1999 6
1999 5

INDIAN_WELLLS
Serena_Williams USA W 400 130

on:
e AnyActual i SetmanaActual sén I’any i la setmana en qué s’ha generat el fitxer (per tant, el
fitxer conté els torneigs disputats fins aquella data).
e Any i Setmana sén I’any i la setmana en qué s’ha realitzat el torneig.
e Torneig és el nom del torneig.
e Nom i Pais de la jugadora.



e Ronda: maxima ronda a la qual va arribar la jugadora en aquell torneig. Aquest camp pot
tenir els segiients valors:

W : Va guanyar el torneig.

F: Finalista, va perdre la final.

S: Vaarribar a semifinals.

Q: Vaarribar a quarts de final.

V : Va arribar a vuitens de final.
e Punts_ronda : punts guanyats per superar una determinada ronda.
e Punts_bonus : punts que s’otorguen depenent de les jugadores a les quals s’ha guanyat al
llarg del torneig.

Al circuit WTA, normalment cada setmana es disputa un torneig. A cada torneig, les jugadores reben
uns punts depenent de la ronda del torneig a la qual arriben. A més, cada victoria té uns ‘Bonus points’
que depenen del ranking de la jugadora a la qual s’ha guanyat (per exemple, guanyar a Martina Hingis
que és la n°1 del ranking proporciona molts més punts que guanyar a la nimero 100 de la classificacid).

Per calcular el ranking en una data concreta, només es tenen en compte els resultats del darrer any.
D’aquests resultats, s’agafen els 14 millors resultats i es sumen els punts obtinguts en aquests 14 torneigs.

Nosaltres, per simplificar, considerarem que tenim 10 torneigs cada any i que es prenen els 6 millors

resultats del darrer any per calcular la classificacié a una data concreta. També suposarem que en cada
torneig només participen 16 jugadores.

Aplicacid a desenvolupar

L'aplicaci6 a desenvolupar haura de proporcionar un Men( que permeti escollir entre el calcul de les
diferents estadistiques. En triar una de les opcions, el programa ha de demanar les dades necessaries i
treure el resultat per pantalla.

Les opcions que haura d'oferir I’aplicacié sén:

Resultats d’un torneig en I’edicié d’un any donat.
Resultats obtinguts per una jugadora en tots els torneigs.
Resultats obtingus per una jugadora en tots els torneigs d’un any donat.
Informaci6 dels resultats d’una jugadora al llarg del darrer any comptat des d’una data
concreta. En aquesta opcié s’haura de proporcionar:
- Resultats obtinguts per la jugadora al darrer any (10 darreres setmanes) comptant des
de la data donada.
- Millors 6 resultats obtinguts per la jugadora al darrer any comptant des de la data
donada.
- Punts que acumula la jugadora a la data especificada.
o Classificacio de totes les jugadores en una data donada.

Millores opcionals: Generar la classificacié de totes les jugadores ordenades per ordre alfabétic i la
classificacid per pais de les jugadores.



Exemple de la sortida a proporcionar

1.-Resultats donats en un torneig en I’edicié d’un any donat.

Resultats del torneig de PARIS en I’edici6 de 1999:

Nom Pais Ronda PuntsR PuntsB
Serena_Williams USA W 300 135
Amelie_Mauresmo FRA F 200 100
Dominique_van_Roost BEL S 100 70
Nathalie_Dechy FRA S 100 50
Julie_Halard FRA Q 50 30
Martina_Hingis SuUl Q 50 20
Elena_Likowtseva RUS Q 50 10
Amelie_Cocheteux FRA Q 50 10
Anne_Gaelle_Sidot FRA V 10 0
Sandra_Kleinova RCH \Y 10 0
Karina_Habsudova SVQ \Y 10 0
Irina_Spirlea RUM \% 10 0
Virginia_Ruano ESP \Y 10 0
Iva_Majoli CRO \% 10 0
Nathalie_Tauziat FRA \% 10 0
Sandra_Nacuk YUG \Y 10 0

2.-Resultats obtinguts per una jugadora en tots els torneigs.

Resultats obtinguts per Arantxa_Sanchez_Vicario:
Torneig Any Ronda Punts
TOKYO 1999 V 10
SIDNEY 1999 Q 80
FRANKFURT 1998 F 290
VIENA 1998 Q 120
MADRID 1998 V 10
ROMA 1998 V 10
INDIAN_WELLS 1998 Q 90
PARIS 1998 Q 70
TOKYO 1998 Q 80
HANNOVER 1998 V 10

3.-Resultats obtingus per una jugadora en tots els torneigs d’un any donat.

Resultats obtinguts per Serena_Williams I’any 1999:

Torneig Any Ronda Punts
INDIAN_WELLS 1999 W 530
PARIS 1999 W 435

SIDNEY 1999 V 10




4.-Informacio6 dels resultats d’una jugadora al llarg del darrer any comptat des d’una data
concreta.

Resultats obtinguts per Martina_Hingis al darrer any
Data: Any-1999 Setmana -4

Torneig Any Ronda Punts
PARIS 1999 Q 70
TOKYO 1999 W 640
HANNOVER 1999 V 10
SIDNEY 1999 F 300
FRANKFURT 1998 Q 80
VIENA 1998 W 640
MADRID 1998 Q 60
VARSOVIA 1998 V 10
ROMA 1998 S 170
INDIAN_WELLS 1998 S 160

Millors 6 Resultats:

Torneig Any Ronda Punts
TOKYO 1999 W 640
VIENA 1998 W 640
SIDNEY 1999 F 300
ROMA 1998 S 170
INDIAN_WELLS 1998 S 160
FRANKFURT 1998 Q 80

Punts acumulats: 1990 punts

5.-Classificacio de totes les jugadores en una data donada.

Classificacié WTA a la setmana 2 de I’any 1999
Nom Punts
Martina_Hingis 2195
Lindsay Davenport 1800
Venus_Williams 1610
Steffi_Graf 1095
Monica_Seles 1070
Jana_Novotna 985
Arantxa_Sanchez_Vicario 730
Amanda_Coetzer 600
Etc... ..




Implementacié de I’aplicacié

L’analisi del problema plantejat s’ha realitzat aplicant técniques d’analisi orientat a objecte, que és
I’adequat per aprofitar les caracteristiques del C++. Una possible estructuracio de les entitats del nostre
problema és la seglient:

e Circuit
Informaci6 a mantenir:
Any actual
Setmana actual
Llista de torneigs

e Torneig
Informacié a mantenir:
Nom
Any de disputa
Setmana
Llista de resultats del torneig

e Resultat
Informacié a mantenir:
Nom de la jugadora
Pais d’origen
Ronda a la qual va arribar en el torneig corresponent
Punts per ronda obtinguts
‘Bonus Points’ obtinguts

A partir d’aquesta estructuracié del problema es podria dividir el programa a implementar en els
seglients moduls principals:

Circuit.cpp Circuit.h
Torneig.cpp  Torneig.h
Resultat.cpp  Resultat.h
Main.cpp

Per tal d’implementar I’aplicacid, creeu una “Win32 Console Application’ des de I’entorn Visual (tal
com es va fer per la practica 1) i afegiu els fitxers corresponents.

A mesura que aneu implementant les diferents opcions del mend, és possible que hagueu de definir
noves classes i/0 nous moduls.

Per cada classe que es defineixi, s’hauran de definir els constructors per defecte i de copia, I’operador
d’assignacio i s’hauran de sobrecarregar els operadors ‘<<’ i “>>" per escriure i llegir d’streams. També
necessitareu crear-vos funcions que retornin els diferents atributs privats de la classe per tal de poder
treballar amb aquests valors des de funcions externes a la classe. (Ex.- Torneig::GetNom() {return
nom;};)

Els fitxer que facin s de la STL hauran de tenir els include’s corresponents als containers i
algorismes utilitzats. Recordeu que les llibreries STL no porten “.h” i que sempre que incloeu alguna de
les llibreries STL heu d’afegir la linia:

using namespace std;

A meés, recordeu que la llibreria <iostream.h> del Visual es incompatible amb la STL. Per tant,
aquesta llibreria NO la hem d’incloure i hem d’incloure <iostream> (sense *.h”) en el seu lloc.



Per aquelles classes de les quals en volgueu crear llistes, haureu de sobrecarregar els operadors ‘<’ i
‘==", A més, haureu d’incloure el fitxer ‘operatorshase.h’ que inclou els templates de la resta d’operadors
de comparacio6 ( !=, >, <=,>=) definits a partir dels dos inicials.

Tant la lectura de les dades des de fitxer, com la sortida de resultats per la consola, s’han
d’implementar utilitzant els iteradors d’streams (istream_iterator per la lectura i ostream_iterator per la
sortida).

Les dades obtingudes a partir del fitxer s’hauran d’emmagatzemar en els containers proporcionats per
la STL. Basicament, haureu de crear llistes dels objectes definits en I’analisi presentat anteriorment i
aplicar els algorismes que proporciona la llibreria per tal d’obtenir la informacié desitjada.

Per mantenir les cadenes de caracters a memaria és aconsellable no complicar-se gaire. No cal que
utilitzeu memoria dinamica, sino que podeu utilitzar arrays de caracters de longitud fixa o utilitzeu la
classe string.

Entrega de la practica

La data limit d’entrega de la practica és la corresponent a la darrera sessié de practiques del grup en el
qual esteu apuntats (Setmana del 24 al 28 de maig ).

En la entrega de la practica hauran d’estar presents els dos components del grup per tal d’avaluar-la
correctament.

El material que s’ha d’entregar és el seglient:
e Disquet amb el codi font de I'aplicacié (per Visual C++ 5.0) i el programa executable.
¢ Informe on s’expliquin les estructures de dades utilitzades i la forma en qué s’han resolt els
diferents punts de la practica. També podeu incloure tot alld que cregueu d'interés per a
puntuar (millores, optimitzacions, consideracions,...). Si us plau, sigueu concissos i clars en
les explicacions. En la correccio de I’informe es valora el contingut no el nombre de fulls
escrits.

MOLT IMPORTANT: Imprimiu els informes a doble cara i no poseu contraportades ni fulls

gairebé en blanc on només escriviu un titol. NO incloeu els llistats de tots els fitxers, doncs el
codi font ja es pot veure en el disquet.

Valoracio de la practica

Els temes que es puntuaran en la correccio de practica son:
e Les classes definides i la seva implementacié.
e  Grau d’utilitzaci6 dels contenidors i algorismes de la STL.
e Utilitzacié dels mecanismes proporcionats per la STL per llegir i escriure en streams (stream
iterators).
e Utilitzacié dels mecanismes de pas d’objectes funci6 a algorismes STL.

Es puntuara negativament la implementacio en C estandard de tot allo que pugui ser implementat
utilitzant els contenidors i els algorismes de la STL

Observacions

A les sessions de practiques s’aniran explicant els conceptes i els temes de la STL necessaris per la
implementaci6 de la practica. De tota manera, CAL QUE US LLEGIU BE L’ENUNCIAT ABANS D’A
NAR A LES SESSIONS i també seria aconsellable que us miréssiu els apartats del manual de I’Stepanov
que fan referencia als conceptes que aplicarem en la practica.



